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Disciplina: DINO110 - Topicos Especiais em Design 2 (TED)
Tema: Refinamento de jogos digitais

Carga Horaria: 4 horas semanais (60 horas / 4 créditos)
Horario: Sexta-feira, das 08h as 12h

Docente Responsavel: Miguel Eduardo Paredes e Mariana da Silva Lima

Ementa/Descricdo para o sistema: Polimento e preparagao de prototipos funcionais
de jogos digitais (Preferencialmente egressos de DESIGN DE JOGOS).

Objetivo: Refinar aspectos técnicos e estéticos de jogos pré-existentes, visando
exposicao na Semana Universitaria. Exige prototipo funcional, conhecimentos prévios.
Conteudo Programatico: Game feel e balanceamento / Playtesting e QA / Otimizagéo
de performance / Preparacao de builds / Marketing e design de exposicdo de jogos.
Método didatico: Aulas praticas, orientacao de projetos e avaliagdo por pares.



