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César

EMENTA

Capacidade criativa e construcéo de referéncias pessoais para projetos de moda,
envolvendo os aspectos de design de superficie, formas, proposi¢cdo de modelagem e
materiais por meio de experiéncias sinestésicas.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

e OJ/A discente sera capaz de criar referéncias pessoais associando as
experiéncias individuais em um projeto de cole¢do de moda;

e Promover o acesso a técnicas praticas para idealizacdo de elementos de uma
colecéo de moda;

CONTEUDO PROGRAMATICO

e Desenvolvimento de um sketchbook artesanal;

Abstracdo de forma para definigdo de silhueta;

Teoria da cor, psicologia das cores e experimentacdo olfativa para definicdo de
cartela;

Estamparia e design de superficie;

Técnicas de bordado;

Desenho de moda;

Desenvolvimento de colec¢éo;

Experimentacdes sinestésicas;

METODOLOGIA

Aulas expositivas e praticas, discussdo em grupo e atividades individuais em sala de
aula e extraclasse e projeto final. A maioria dos exercicios seréo realizados em um
caderno confeccionado na aula 1 (sketchbook).
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ATIVIDADES SUPERVISIONADAS

e Atividade 1: desenvolvimento de uma mini coleg&o (5 looks);

e Atividade 2: desenvolvimento de sketchbook artesanal;

e Atividade 3: desenhos abstratos/ abstracdo de formas;

e Atividade 4: definicdo da cartela de cores;

e Atividade 5: desenvolvimento de 3 mddulos de estampa corrida;
e Atividade 6: bordados/ intervencéo de superficie téxtil;

e Atividade 7: origamis/ dobradura e colagem 3D;

e Atividade 8: experimentagéo a escolha do aluno;

e Atividade Final 9: proposta de colecéo (5 looks);

AVALIACOES/CRITERIOS DE AVALIACAO

Composicao da nota final
Atividades em sala: 4,0 pontos
Projeto final: 4,0 pontos
Discussfes em grupo: 2,0 pontos

Atividades em sala (4,0) + Projeto final (4,0) + Discussdes em grupo (2,0) = 10,0
pontos.

Critérios para avaliagdo: proatividade, criatividade, originalidade, participacéo,
pontualidade, conexdo com o tema proposto, evolucao, e utilizacdo das técnicas.

OBS: Regra bésica para aprovagédo do discente: 75% de assiduidade e obter mengéo
minima de MM (5,0 a 6,9 pontos).
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CRONOGRAMA

Semana |Aulas| Contetudo Atividade Materiais
Apresentagdo do Desenvolvimento de uma colegdo .
. - . N Lapis de cor e papel
15/10 1 plano de ensino e exposi¢do da de 5 looks sem orientagdes. sulfite
lista de materiais; Apresentacdo do Tema;
22/10 NAO HAVERA AULA PRESENCIAL - -
Como produzir um caderno ~ . .
. . , Elaboragdo do sketchbook que serd Material para
29/10 2 estilo moleskine; Conteudo
. usado em todo o curso; sketchbook
publicado no Teams.
Psicologia e criatividade; . ~ -
. - Discussao sobre as memdrias
Estimulos de memoria; . . .
05/11 3 . . pessoais sobre brincadeiras da -
Autores da psicologia e infAncia em erupo:
criatividade; grupo;
~ D Iver d hos abstrat .
12/11 4 Abstragdo de formas €SENVOIVer desennos abstratos €M | g o+ hbook e nanquim
preto e branco no sketchbook;
Olfato: Atividade olfativa em grupo,
Associagdo do cheiro a um
Psicologia das cores; sentimento; Associagdo do Sketchbook e lapis de
19/11 5 . ) .
Sentimentos e design; sentimento a uma cor, com a cor
finalidade de definir uma cartela de
cores;
. . Pesquisar significado da cor; -
Como produzir variagdes de . o Sketchbook e I4pis de
26/11 6 Relacionar significados com o
cores para cartela de cores . 5 o cor
conceito da colegdo final;
Contextualizagdo sobre
¢ . Paladar: atividade em grupo, a partir
estamparia; . .
. . do material gustativo Sketchbook e
03/12 7 Desenvolvimento de motivo ~
. Fazer relagGes entre o sabor e a marcador
para estamparia; i ~
. .. . figuragdo;
conceitos basicos de estamparia;
- Desenyolver' trés médulos a E)artlr da Sketchbook e
10/12 8 Aula pratica relagdes feitas e documenta-las no
marcador
sketchbook;
Audigdo: atividade em grupo, com
Design de superficie; rodugdo sonora
17/12 9 i .g E o .p f Aviamentos;
Tipos de intervengdo em tecido; discussdo em grupo;
Explorar materiais;
Desenvolver material sensorial de
L. intervencdo de superficie téxtil; . .
07/01 10 Técnicas de bordado; ¢ P Aviamentos e tecido
Documentar resultados no
sketchbook;
Abstragdo de formas; Visdo: contextualizagdo sobre
Silhuetas; estudos visuais e culturais;
14/01 11 ’ . ! Sketchbook
Propostas de modelagem; atividade em grupo;
Atividade 3D discussdo em grupo;
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A partir dos estimulos visuais,

Sketchbook, papel

21/01 12 Aula Pratica desenvolver objetos abstratos através| .
) . sulfite e cola
de origami e colagem 3D;
Escolhas de materiais; Tato: Atividade tatil em grupo, com
28/01 13 Mix de produto; material proposto pelo professor; Sketchbook
conceito de uma colegdo; Discussdo em grupo;
Planejamento e desenvolvimento| Representar as sensagbes de forma
04/02 14 de colegdo; livre no sketchbook; Sketchbook
Atividade em sala; Explicagdo da atividade final;
11/02 15 Orientagdo para a atividade i i
final;
Ent a
18/02 16 ntrega e apresentagdo da i i

atividade final

Este planejamento é uma projecao e esta sujeito a ajustes de acordo
com o desenvolvimento da oferta.
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