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Disciplina: DIN 0110- Topicos Especiais Nivel: Graduagao
em Design 2 — Processo Criativo
sinestésico
Periodo: 2/2025 CH Semestral: 60 h
Dia/Horario: Terga-feira 14:00 as 17:50 Local: Prédio novo do IDA- LabModa —
Médulo 15
Prof(a). Responsavel: Marilia Possidone E-mail: mariliapossidonecesar@gmail.com
César
EMENTA

Capacidade criativa e construgcao de referéncias pessoais para projetos de produto,
envolvendo os aspectos de design de superficie, formas, proposicdo de modelagem e
materiais por meio de experiéncias sinestésicas.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

e O/A discente sera capaz de criar referéncias pessoais associando as experiéncias
pessoais e individuais em um projeto de cole¢ao de moda;
e Promover o acesso a técnicas praticas para idealizagdo de elementos de uma colecdo

de moda;

CONTEUDO PROGRAMATICO

Desenvolvimento de um sketchbook artesanal;

Abstracao de forma para definigao de silhueta;

Teoria da cor, psicologia das cores e experimentagao olfativa para definicao de cartela;
Estamparia;

Design de superficie;

Técnicas de bordado;

Modelagem;

Desenvolvimento de produto;

Experimentagoes sinestésicas;

METODOLOGIA
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Aulas expositivas e praticas, discussdao em grupo e atividades individuais em sala de
aula e extraclasse e projeto final . A maioria dos exercicios serao realizados em um
caderno confeccionado na aula 1 (sketchbook).

OBS: Esse plano de trabalho podera sofrer altera¢cdes no decorrer do semestre de
acordo com o andamento da turma.

ATIVIDADES SUPERVISIONADAS

e Atividade 1: Sketchbook completo com atividades feitas em sala;
e Atividade 2: Prototipacao do produto;
e Atividade 3: Projeto final e apresentacao.

AVALIAGOES/CRITERIOS DE AVALIAGAO

Composigéo da nota final

Atividades em sala: 4,0 pontos
Projeto final: 4,0 pontos
Discussdes em grupo: 2,0 pontos

Atividades em sala (4,0) + Projeto final (4,0) + Discussées em grupo (2,0) = 10,0
pontos.

Critérios para avaliagdo: proatividade, criatividade, originalidade, participagao,
pontualidade, conexdo com o tema proposto, evolugao, e utilizagdo das técnicas.

OBS: Regra basica para aprovacéo do discente: 75% de assiduidade e obter menc¢do minima de MM (5,0
a 6,9 pontos).

BIBLIOGRAFIA

Bibliografia Basica
ALENCAR, E.M.L.S. (1993). Criatividade. Brasilia: Edunb

OSTROWER, Fayga. Criatividade e Processos de cria¢do. Rio de Janeiro: Editora Vozes, 2014.

ALENCAR, E.M.L.S. (1997). O estimulo a criatividade no contexto universitario. Psicologia
Escolar e Educacional.
Bibliografia Complementar:

FIATES, Gabriela Gongalves Silveira. Criatividade e Desenvolvimento de Novos Conceitos.
Floriandpolis : Departamento de Ciéncias da Administracdo / UFSC, 2014.
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Editora Gustavo Gili, 2012.

os interesses da turma.

FLUSSER, Vilém. Uma Nova Imaginag¢do. Rio de Janeiro.Sdo Paulo: CosacNaify, 2007.

HELLER, Eva. A Psicologia das Cores: Como as cores afetam a emog¢do e a razdo. Sdo Paulo:

Outras obras poderéo ser incluidas de acordo com necessidades especificas ou com

CRONOGRAMA
Semana |Aulas| Contetlido Atividade Materiais
Definics . ]
Apresentacio do efinicdo do tema_e tipo do produto; o
19/08 1 plano de ensino e exposicio da Como produzir um caderno Lapis de cor e papel
. .. estilo moleskine; Conteudo publicado sulfite
lista de materiais;
no Teams.
. o Elaboragdo do sketchbook que sera Material para
2 Cont la 2.
26/08 ontinuacdo aufa usado em todo o curso; sketchbook
Psicologia e criatividade; . - L.
, L. Discussdo sobre as memdrias
Estimulos de memoria; essoais sobre brincadeiras da
02/09 3 Autores da psicologia e P en Sketchbook e nanquim
L infancia em grupo;
criatividade; Brincadeira em sala de aula;
Abstracdo de formas; !
09/09 4 Aula exclusiva para atividade; Desenvolver desenhos abstratos em Sketchbook e nanquim
preto e branco no sketchbook;
Olfato: Atividade olfativa em grupo,
Associacao do cheiro a um
Psicologia das cores; sentimento; Associa¢do do Sketchbook e lapis de
16/09 5 . ) .
Sentimentos e design; sentimento a uma cor, com a cor
finalidade de definir uma cartela de
cores;
Como produzir variagées de Pesq}.usar 5|.gn|.f|'cado da cor; Sketchbook e lapis de
23/09 6 Relacionar significados com o
cores para cartela de cores . . . cor
conceito do projeto final;
NAO HAVERA AULA- Coldquio de
30/09 | 7 . - -
Moda
72
Contextua |za<;§o sobre Paladar: atividade em grupo, a partir
estamparia; . .
. . do material gustativo Sketchbook e
07/10 8 Desenvolvimento de motivo ~
. Fazer relagBes entre o sabor e a marcador
para estamparia; fieuracio:
conceitos basicos de estamparia; guragao;
. N Desen:/olver. trés modulos a Partlr da Sketchbook e
14/10 9 Aula exclusiva para atividade relagGes feitas e documenta-las no
marcador
sketchbook;
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Abstracdo de formas;

Audicdo: contextualizacdo sobre

Silhuetas; estudos visuais e culturais; argila ou massa de
21/10 10 L o )
Propostas de modelagem; atividade em grupo; ceramica fria
Atividade 3D discussdo em grupo;
Audicdo: atividade em grupo, com
producgdo sonora
28/10 11 | Tipos de intervengdo em tecido; P ) Lo Aviamentos;
- Desenvolver material sensorial de
Técnicas de bordado; . - A
intervencdo de superficie téxtil;
Documentar resultados no
sketchbook;
Abstracdo de formas; Visdo: contextualizagdo sobre
04/11 i ; isuai is;
/ 12 Silhuetas; estuc!o.s visuais e culturais; Sketchbook
Propostas de modelagem; atividade em grupo;
Atividade 3D discussdo em grupo;
A partir dos estimulos visuais,
- . ) Sketchbook, |
11/11 13 Aula Prética desenvolver objetos abstratos através| ete . 00k, pape
. . sulfite e cola
de origami e colagem 3D;
Escolhas de materiais; Tato: Atividade tatil em grupo, com
18/11 14 Mix de produto; material proposto pelo professor; Sketchbook
conceito de uma colecdo; Discussao em grupo;
Planejamento e desenvolvimento| Representar as sensagdes de forma
25/11 15 do projeto; livre no sketchbook; Sketchbook
Atividade em sala; Explicacdo da atividade final;
Aul d Ivi tod
02/12 16 ula para esern{o vimento do ) )
protétipo;
09/12 17 Entrega e apresentacdo da ) )

atividade final

Este planejamento é uma projecao e esta sujeito a ajustes de acordo
com o desenvolvimento da oferta.
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